Sall

Tiirkge - Hikaye/Drama

- Ogretmen kisa bir hikaye anlatir:

"Bir koyde elektrikler kesilmisti. Cocuklar karanlikta oyun
oynayamiyordu. Ama glinesten yardim gelince giines panel-
leriyle evler tekrar 1sikland:.”

* Cocuklar rollere girerek dramatize eder.

Fen Etkinligi - Tekerlegin Icadi ) Fen - Deney

Cocuklarla ilk tekerlek resmi incelenir. Ogretmen: - Ogretmen kiigiik bir giines paneli (veya gorsel) gésterir.
"Tas yuvarlaninca kolay gidiyor. Sizce tekerlek olunca neler

kolaylagsmis olabilir?" diye sorar. * Deney: Feneri panele tutunca kiigiik 1stk ya da fanin galis-
Cocuklar kiigiikten blyiige siralama ¢alismasi yapar. t1g1 gosterilir.

* Cocuklarla sonug degerlendirilir.
Sanat Etkinligi - Riizgar Giili Tasarimi

* Gocuklar renkli kartondan liggen keser, pipete yapistirir. Matematik - Artirma Oyunu

* Riizgar giiliinii agik havada iifleyerek denerler. * Cocuklar gruplara ayrilir.

* "Yakindaki riizgar giilii turuncu, uzaktaki sari olsun” yoner- * Her gruba “giines 1sin1” gubuklar: verilir.

gesiyle boyama galismasi yapilir. - Ogretmen problem sunar: “Giines 3 1gin gonderdi, sonra 2
1sin daha geldi. Kag 1sini oldu?”

Tiirkge Etkinligi - Hizli-Yavas Oyunu * Cocuklar artirma islemini materyallerle yapar, sonucu soyler.

* ¢ocuklara arag gorselleri gosterilir (ugak, gemi, bisiklet).

* Ogretmen: "Hangisi hizli? Hangisi yavas?" diye sorar.

* Gocuklar hizli araca [, yavas olana U isareti koyar.

+ Sonrasinda “Hizl tren / yavas bisiklet" gibi kisa ciimleler
kurmalari istenir.

pPersembe

Matematik Etkinligi - Geometrik Sekiller Fotokopide

- Ogretmen: “Fotokopi makinesi belgelerin kopyasini ¢ikarir. Bakin bazi sekiller
silinmis! Hadi famamlayalim.”

* Cocuklar 3 liggen, 5 daire, 4 kare, 6 ovali eksiksiz gizer.

+ Sekiller isimlendirilir, benzerlik-farkhliklari konusulur.

Tirkge Etkinligi - Erken mi Geg mi?
* Cocuklara gérseller (giines, ay, yildiz, horoz, yarasa, lamba) gosterilir.
* "Bunlar hangi saatte goririz?" sorusu sorulur.
+ "Glines giindiiz bize giilimser, ay ve yildizlar geceyi aydinlatir” hikdyesi okunur.
* Cocuklardan sabah ve aksam rutinlerini anlatmalari istenir.



Bu haftanin “"Engelliler Haftasi” oldugu belirtilerek cocuk-
lara 6zel gereksinimli bireylerin haklarinin neler olabilecegi
sorulur. Normal gelisim gosteren bireyler gevrede bagimsiz
sekilde hareket edebilirken 6zel gereksinimli bireylerin de
buna haklarinin oldugu séylenir. Her bireyin ne olursa olsun
esit haklara sahip oldugu vurgulanir. Sinif, okul, okul bahgesi
vb. yerler farkl yetersizlik durumlarina gore degistirilmek
istense neler yapilmasi gerektigi ve iizerimize diisen sorum-
luluklarin neler oldugu gocuklarla bulunur.

Ogretmen séyle bir érnek verir: "Ozel gereksinimli bir ar-
kadasimla alisveris yapmaya gittik. Kendisi tekerlekli sandal-
yeyle gidebiliyor her yere. Ben de ona aligveris giinii gerekli
durumlarda yardim ettim. Fakat bazi yerlerde gok zorlandik
ve yorulduk. Ciinkii diikkanlarin girislerinde merdivenlerin ol-
dugunu fakat engelli rampasinin gogu yerde olmadigini fark
ettik. Bu yiizden birgok diikkana giremedik bile. Siz ileride
mimar olursaniz buna dikkat ederek binalari tasarlayin olur
mu?”

pPersembe

Tiirkge Etkinligi - Hikdye Tamamlama
Ogretmen bir hikdaye baglatir:

Tiirkge Etkinligi - Zamani Anlatan Masal

Ogretmen kisa bir hikdye okur:

"Bir zamanlar saat yéniinde ilerleyen Zaman Perisi varmis.
Insanlara igleri igin ‘erken ol' ya da 'ge¢ kaldin' diye haber
verirmis..."

Hikdye sonunda gocuklara sorular yénelftilir:
- Siz erken kalktiginizda neler olur?
* Geg kalirsak neler yasariz?

Matematik Etkinligi - Saat Oyunu
+ Biiyiik sinif saati ile akrep-yelkovan oynatilir.
* Cocuklardan saat yonii ve tersini soylemeleri istenir.
* Calisma sayfasinda ok yonleri gizilerek tamamlanir.

3. Fen/Dikkat Calismasi - Kalemin Yolculugu

* Cocuklarla “tiiyli kalemden giiniimiizdeki kaleme" yol-
culuk konusulur.

* Calisma sayfasindaki ériintiler bulunur ve boyanir.

* Cocuklara su soru sorulur: "Eger kalem olmasayd ne-
ler olmazdi?”

"Bir saat ustasi vardi. Ustasinin diikkaninda bir duvar saati durmus, masa saatinin ¢arki

kirtlmis, kol saatinin kayisi kopmustu. Siz olsaydiniz nasil famir ederdiniz?”
Cocuklar sirayla fikirlerini soyler. Calisma sayfasi iizerinden saat tamir etme etkinligi

yaptlir.

2. Fen Etkinligi - Saat Gesitleri

Cocuklar dijital, duvar, masa, kol ve cep saatlerini inceler. Eksik pargalar ¢alisma sayfasi

iizerinden tamamlanir. Ogretmen:

"Dijital saat isikla galisir, kum saati ise kumla zamani 6lger. Sizce hangisi daha eski?"

diye sorar.




Tiirkce Etkinligi - Telefonla |Soht?ef
Béretmen kisa bir hikaye anlatir: _
“Egskiden insanlar telefon etmek igin akill te
lefonlart degil, boyle biiyik kulakhkh ‘relefo.r;l—(
lart kullanryordu. Alexander Graham Bell ll
telefonu icat efti. Sizce o zamanlar aramalar

Ogretmen cocuklara 19 Mayis takvimini gosterir ve 19 Mayis'
in 6zel bir giin oldugunu séyler. Ogretmen bebeklik, cocukluk nasid?*

genglik ve yaslihk fotograflar: gésterir. Hangisinin geng oldu- Cocuklar goriglerini paylagir.
gunu sorar. Atatiirk'in bugiini genglere bayram olarak hediye
ettigini soyler. Atatiirk'iin genglikle ilgili s6zleri okunur ve an- - o .
lamlar hakkinda sohbet edilir. Ogretmen Tiirkiye haritasini Matematik Etkinligi - Tek m|| %It\:ar:gan cift
gosterir ve Samsun'un oldugu yere bir gemi yapistirir. Birinci Cocuklar resmler‘dekl tele |ofon|ar‘l balur.
Diinya Savas! yillarinda ilkemizi kurtarmak igin Atatiirk'in olanlart eslestirir, tek kalan fele

Samsun'dan Bandirma Gemisine bindigi anlatilir. Cocuklarla

konuyla alakali kisa bir video izlenir. Ardindan 6gretmen: |
Ardindan konu gocuklarla canlandirilir. Drama igin 1sinma ha- “Akilli telefonla 471 65 ?8 nu_mar‘asm'u')juj.ﬂ-
reketleri yapilir. Siniftan bir ¢ocuk Atatirk olur. Gocuklar yalim. Kag rakam var? Gift mi, fek mi?" diye
burada el ele tutusurlar ve "Vatan" diye bagirirlar. sorar.

Drama sonunda hep birlikte "Vatan Marg” dinlenir ve asker
gibi hareket edilir. Ogretmen cocuklara “saga dén, sola dén,
ileri, geri, tek sira ol, ¢ift sira ol” gibi komutlar verir. Cocuk-
lar asker gibi hareket ederek komutlara uyarlar.

Persembe

Tirkge Etkinligi - Radyo Sohbeti

Ogretmen: “"Radyo nedir, neden kullanilir?" sorusunu yéneltir. Cocuklarla sohbet edilir. Sa-
ginda - solunda etkinligi yapilr.

Sanat Etkinligi - Televizyon Cizimi

Her gocuk bir televizyon ekrani gizer ve igine en sevdigi programi resmeder (6r: gizgi film,
belgesel, miizik programi). Cizimlerini arkadaglarina anlatir.

Matematik Etkinligi - Tek - Cift Telefonlar

Telefon resimlerinden gift olanlar belirlenir. Cocuklar tek olan telefonlar: isaretler. Boy-
lece tek-gift kavrami pekistirilir.

Drama Etkinligi - Spiker Benim!

Sinifta bir kése haber stiidyosu gibi hazirlanir. Cocuklar sirayla "Bugiin hava gok giizel,
simdi sira spor haberlerindel” gibi basit climleler kurar. Radyocu - televizyoncu roliine
girerler.
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